ABCpint 3.0

Instalación para no expertos

Debido a que me he encontrado con muchos usuarios que me preguntan sobre cómo se hace la instalación de los programas, escribo aquí algunas notas de cómo instalar dicho programa:

· 1º Se ha de bajar de internet el programa completo. Si no se ha bajado el 100% del archivo zip no tendrá los archivos necesarios para que se ejecute el programa correctamente.

· 2º Se abre el archivo con el WINZIP 8.0 o superior. ( no ejecutar la aplicación desde el winzip directamente, porque el programa todavía no está descomprimido )

· 3º  Sin marcar ningun archivo pulsar el botón Extract, aparecerá otra ventana donde tenemos que hacer lo siguiente: en el pequeño cuadro de texto que aparece en la esquina superior izquierda de título “Extract to” escribir la ruta donde queremos situar el programa. Ejemplo “C:\ABCpint”, y pulsar el botón Extract que se encuentra en la esquina superior derecha de la ventana.

· 4º Observaremos que el ordenador hace unas cuantas operaciones que consisten en: crear la carpeta, descomprimir los archivos y guardarlos en dicha carpeta.

· 5º Con el Explorador de Windows o desde mi PC buscar la carpeta creada, y pulsar sobre la aplicación “ABCpint.exe”. El programa debería empezar a funcionar.

· Si utilizamos XP debemos hacer funcionar el programa la primera vez desde una cuenta de administrador de equipo,  las demás se podrán utilizar desde cuentas limitadas.
Novedades de esta versión

Son muchas las novedades. En esta versión no hay una imagen con todo el abecedario sino una imagen para cada letra, lo que implica un mayor número de posibilidades que después detallo.
Descripción del programa

ABCpint es un programa de escritura pensado para el usuario infantil. A partir de la capacidad de colorear las letras del abecedario. El programa presenta un menú con diferentes opciones ( de izquierda a derecha ): 

· Te identifica la letra que se colorea con su sonido correspondiente.

· Te identifica la letra que se colorea con su sonido correspondiente, además de alguna imagen que empiece por dicha letra.

· Te pregunta que letra es con el sonido de la letra.

· Te pregunta cual es el orden alfabético de las letras.

· Te pregunta el nombre de una imagen o el nombre de un sonido. (Ejemplo carpeta que se llama sentimiento ). Consiste en escribir los nombres representados por fotos, dibujos o sonidos pintando las letras  en orden. Las letras pueden ser pintadas con diferentes colores tras hacer clic en la barra de colores. 

· Muestra los errores y los aciertos.

· Muestra las mayúsculas de cada letra tras hacer clic en cada una de ellas.

· Nos lleva a un juego que consiste en unir los puntos que después formaran una imagen. (Este juego está además como programa separado y se llama 1—2—3 ).

· Un botón que activa y desactiva la animación que se produce cada 20 segundos.
· Y por último, el botón de salida del programa.

Los comandos son los estrictamente necesarios haciendo que el programa resulte cómodo y sencillo para un niño iniciado en la escritura.

El programa es 100% gratuito, corre en WINDOWS XP o superior (supongo que en W98 también funciona ) . 
CARACTERÍSTICAS DEL PROGRAMA

· El programa permite que se puedan cambiar, manipular y añadir nuevas fotos o dibujos. Estos dibujos se deben almacenar por temas en las carpetas correspondientes. El nombre del archivo de la foto o dibujo debe corresponder con el nombre que queremos que se pinte. Éste nombre debe estar escrito correctamente incluidos los acentos en minúsculas. La extensión de dichos archivos pueden ser: gif, jpg, bmp, wmf y otras que no recuerdo. Intentar no poner palabras largas porque las animaciones de las últimas letras no saldrán ( el tope de letras me parece que está en 13, superando dicho número el programa dará error – los acentos no cuentan).

· Se pueden añadir tantas carpetas de temas como se quiera. Se ha de hacer las carpetas dentro de la carpeta “preguntaimagenes”. Éste proceso se ha de hacer antes de la ejecución del programa.

· En el caso que queramos que se escriba la palabra de un determinado sonido, entonces, guardaremos el sonido en la carpeta “sonidospalabras” escribiendo correctamente el nombre de lo que queramos que nos escriban. (Mirar ejemplos en carpeta sentimientos). Igualmente debe haber una imagen asociada con el mismo nombre ( Ésta puede ser el dibujo de un altavoz ).
· En principio, el programa se puede adaptar a muchos idiomas. Para ello, se ha de tener amplios conocimientos informáticos. Si lo traducís a otro idioma, por favor me lo enviáis. 
· Los gifs animados también se pueden cambiar.
· El programa para que se ejecute con la máxima potencialidad debe tener en las propiedades de pantalla la definición de color de alta densidad o color verdadero. Se puede usar  cualquier definición igual o superior a  800 x 600  (óptima resolución).

· Éste programa no tiene un archivo de instalación porque no he creido necesario añadirselo. Una vez descomprimido se ejecuta directamente la aplicación ABCpint español. El programa necesita las librerias básicas del visual basic 5.0 además de un control llamado marchoso.ocx de Maicas, y otro llamado Gif89.dll. que son los que nos proporcionan la animación.
· El programa puede tener errores. Agradecería que me escribáis  sobre dichos errores, así como posibles mejoras.
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Las animaciones las he realizado a partir de un control llamado “marchoso.ocx” de un buen programador llamado Maicas http://www.maicas.net/ i de otro control Gif89.dll.
La animación de las bolas al colorear las letras del abecedario  en orden la obtuve de By Douglas J. Puckett ( dpuckett@thelittleman.com )
Las letras las obtuve de www.artie.com ( Una página interesante )
OBSERVACIONES DEL PROGRAMADOR

Como programador me gusta hacer programas abiertos y con sencillez en el manejo. Por esta razón el usuario de este programa puede confeccionarse sus imágenes. Me gustaría que el usuario no modifique los archivos de sonido. 

No sé si me dejo algo. Se perfectamente que el programa puede ser mejorable. De hecho, mientras lo programo me vienen a la cabeza nuevas mejoras que por falta de tiempo no puedo realizar. Si tenéis alguna duda me la hacéis llegar por e-mail. 
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Mis webs donde podréis encontrar mis otros programas
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